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Přirozené začlenění vizuálního

stylu do veřejného prostoru.
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Na vizuální identitu obce navazují další gra�cká zpracování, která ji dále rozvíjejí a ukotvují 
v každodenním prostředí. Veškeré gra�cké výstupy obce by měly být v souladu s touto 
identitou – jak po stránce typogra�e a barevnosti, tak celkového výrazu.

Příklady takového použití zahrnují informační cedule (např. u Kaple sv. Kryštofa), mapu obce, 
tematické letáky či různé informační a propagační materiály. Vizuální styl tak zůstává 
jednotný, srozumitelný a přirozeně propojuje veřejný prostor i komunikační kanály obce.
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V I ZUÁLNÍ STYL V KAŽDODENNÍM KONTAKTU

Vizuální identita obce se promítá i do propagačních a dárkových předmětů – tzv. obecního merche. 
Ať už jde o plátěné tašky, hrnky nebo přání, tyto předměty nesou charakteristické prvky značky 
a pomáhají šířit její atmosféru mezi lidmi – s lehkostí, ale i respektem k místu.
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S O CIÁLNÍ SÍTĚ

I na sociálních sítích, kde obec 
komunikuje především 
příležitostně, je žádoucí udržovat 
vizuální konzistenci. Pro gra�cké 
výstupy na sítě doporučujeme 
pracovat minimalisticky: loga 
a značky umisťovat přes barevné 
pozadí, ideálně s maximálně 
dvěma vizuálními prvky – méně 
je v tomto případě více.

Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetuer adipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh euismod 
tincidunt ut laoreet dolore 
magna aliquam erat volutpat. 
Ut wisi enim ad minim Lorem 
ipsum dolor sit amet, 
consectetuer adipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh euismod.
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I N STAGRAMOVÉ PŘÍSPĚVKY

Zde vidíte ukázku šablon instagramových 
příspěvků pro vaši obec. Užití fontů 
a gra�ckých prvků je obdobné jako 
u stories. Loga a značky není nutné 
přidávat ke každému příspěvku – postačí 
je použít jednou za čas.
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www.derfleratelier.cz

anna@derfleratelier.cz

Gra�cký manuál a vizuání identitu obce Kryštofovo Údolí připravilo 
gra�cké studio Der�er Atelier
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